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NOLA IRAKURTZEN DA LIBURU HAU?

LIBURU HAU DESBERDINA DA.

Istorio honetan gertatuko dena ZURE eskuetan dago.

ZU zara protagonista.

Erabakiak hartu beharko dituzu eta enigmak ebatzi.

ADI! Erabaki bat hartzen duzunean, beste 

orrialde batean jarraituko du istorioak.

ADI! Enigmak ebazterakoan lortzen duzun 

zenbakiak, abenturak zein orritan jarraitzen 

duen adierazten du.

Ausartuko zara?

Gertatzen dena gertatzen dela ere,

ZORTE ON!

ZER EGINGO DUZU?
Zauden tokian geratu eta berriz ere atea zabaltzen 
saiatu nahi badituzu, zoaz 90. orrialdera.

Tulerekin Keldruna basora joan nahi baduzu, 
zoaz 4. orrialdera.
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Azkenean lortu duzu!

Atera zuten egunetik ez duzu beste ezer izan buruan: 
MUNSTROKAST bideojokoa. Lagunen ahotan ez dago beste 
gairik. Mundu guztia jolastu da jada. 

Mundu guztia, zu izan ezik. 

Gurasoei eskatu zenien. Ezetz. Garestiegia omen.

Urtebetetzetan, berriz saiatu zinen. Ezetz, oraingoan ere. Gaz-
teegia zinela. Gazteegia, zu? Etengabe esaten dizute-eta han-
ditzen ari zarela, ardura gehiago hartu behar duzula…

Baina, gaur, Olentzerok ekarritako opariak zabaltzen hasi za-
renean, hor agertu da kaxatxoa. Papera presaka urratu duzu, 
bihotza pilpilka: 

—Probatu dezaket orain? –galdetu duzu, hitzak elkartuz.

—Aurrena gosaldu –erantzun dizu amak.
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—Ezzz… Meseeee!

—Ez gaituzu bakean utziko baietz esan arte, ezta?

Ez diozu erantzun. Bideojokoa piztu eta sofan eseri zara. Pan-
tailan munstro txiki arraro bat agertu da:

Mandoaren         botoiari eman diozu, munstroak hizketan 
jarraitu dezan.

Ongi
etorri!

Munstrokast 
jokalari 

onenentzeko 
bideojokoa da

Onenen artean zaudela erakusteko, hurrengo

enigma asmatu behar duzu.
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A ENIGMA

Enigma hau egoki ebazten baduzu, zenbaki bat lortuko duzu!
Zenbaki horrek adieraziko dizu zein orrialdetan jarraitzen duen istorioak.

Laguntza: 1. Aurkitu dezakezu eskuineko karratutxoa ezkerraldeko karratu handian?      	
2. Eta karratutxoa biratzen baduzu?
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Tulerekin Keldruna basora joango zarela 
erabaki duzu

Zu korrika joango zinateke; Tule, ordea, pausoz pauso doa, 
dena bere tokian balego bezala. Noizean behin burua jiratzen 
du, jarraitzen diozula ziurtatzeko edo.

Aurrera egin ahala, belarraren berde argia berde ilunera alda-
tu da. Ohartzerako, baso baten ertzera iritsi zarete. Adaburu 
batean mezua azaldu da:
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—Bai, ezta? –galdetu dizu Tulek, nahiz eta erantzunari itxaron 
gabe eman dion laukitxoari; eta basoan barneratu da. 

Haren atzetik joan zara. Usain aratza du Keldruna basoak, isila 
da, eta koloreek distira handiegia egiten dute. Hostoak errit-
mo berean kulunkatzen dira denak, betiberdin, ezker-eskuin, 
ezker-eskuin. 

Hartxintxar laukitxoz eginiko bide estu bati jarraitzen diozue. 
Bide bazterrean urrezko txanponak daude; Tulek ukitzen di-
tuenean, plink! entzuten da eta desagertu egiten dira. 

—Iritsi gara –esan dizu, azken txanpona poltsikoratu duenean.

—Eta 1. boterea?

—Bitbitbrunbian ezer ez da opari lortzen. Brintxel zuhaitza 
aurkitu behar duzu. Eta, zuk galdetu aurretik: ez dakit non da-
goen. 

—Ez dakizula?

—Ez… zehazki. Brintxel zuhaitz apetatsua da: batzuetan 
agertu egiten da, beste batzuetan ez. Baina agertu, bakarrik 
agertuko da bila bazabiltza. 

Bidea utzi eta zuhaitz artean jarraitu duzue, enbor guztiei arre-
taz erreparatuz. Zerbaitez ohartu zara bat-batean:
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—Tule, nolakoa da Brintxel zuhaitza?

—Ez dakit, baina gertu gaude, haren boterea nabaritu deza-
ket.

—Adarra jotzen ari zara?

Tulek ezer erantzun aurretik, marru bat entzun da. Sasitzatik da-
tor. Gerturatu zarenean munstro berde txiki bat ikusi duzu, sare 
antzeko batean harrapatuta. Begi handiak ditu eta karraska- 
karraska dabil bere sei hankatxoekin askatu nahian. Ikusi zai-
tuenean, begira geratu zaizu. Errukia piztu dizu. 

—Ez, denbora agortuko zaizu –esan dizu Tulek, pentsamen-
dua irakurri izan balizu bezala. Azaleko arrakalak argiztatu zaiz-
kio–. Amra nazkagarri bat baino ez da.

—Denbora-muga dago 1. boterea lortzeko?
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Amra munstroari begiratu diozu berriro. Sareak gogor estu-
tzen du, eta haren marruak gero eta ahulagoak dira. 

Tule zuri begira erne dago, zer erabakiko duzun zain.

ZER EGINGO DUZU?

Amra munstroari lagundu nahi badiozu, 
zoaz 47. orrialdera.

Amra munstroa sasitzan utzita, Brintxel zuhaitzaren 
bila jarraitu nahi baduzu, zoaz 105. orrialdera.




